Esercizio 1: Assembly

Dati due vettori 91, 75 € N", la loro distanza di Manhattan (N* x N* — N) & definita come

Scrivere un programma Assembler che si comporta come segue:
- Richiede, legge e fa eco di un numero naturale n < 256. Se n = 0, termina.
- Richiede, legge e fa eco di un vettore v; di n numeri naturali < 256.
- Richiede, legge e fa eco di un vettore v, di n numeri naturali < 256.
- Calcola la distanza di Manhattan dei due vettori, e la stampa.

Specificare, tramite commenti, il dimensionamento necessario per i dati di tale programma.

Le stampe vanno formattate come dagli esempi di output in .txt allegatial link: https://inyurl.com/u7h3tj8c
Si ponga attenzione alla formattazione di questi file, che fa parte delle specifiche.

La documentazione Assembler in formato PDF & scaricabile al link: https://tinyurl.com/mryny9jt
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