
Simulatore di strumenti musicali 

 

 Borelli Marco 

 Ruggirello Maicol 

 Salvia Andrea 

 

 

Descrizione progetto 

Il progetto sarà in grado di riprodurre il suono di strumenti musicali. 

 

 

Obbiettivi primari: 

 Visualizzazione dello strumento tramite lo schermo touch Terasic LT24 LCD; 

 Configurazione codec audio per riprodurre il corretto suono in a base a dove 

viene esercitata la pressione e lo strumento visualizzato.  

 

 

Obbiettivi secondari: 

 Incremento del numero di strumenti musicali che è possibile riprodurre. 

 


