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Un Cinema € identificato da una stringa di lettere minusoolmaiuscole dell'alfabeto di lunghezza minore o
uguale 830 e mantiene informazioni sulle prenotazioni deitpdslla sala. La sala del cinema & composta da un
numero di file minore o uguale a 26 (indicate d&ele maiuscole dell’'alfabeté & la prima filaB & la seconda
fila e cosi via) ed ogni fila ha un numero di pasthore o uguale a 9 (numerati con numeri intguagire da

1) . Implementare le seguenti operazioni che posssgere effettuate su @inema:

v

C nema c(n, p, S)
Costruttore che inizializza Udinema ¢ con nome indicato dalla stringan file e p posti per fila.
Inizialmente tutti i posti sono liberi.

c.prenota(l, j)

Funzione che prenota il postodella filal , dovej e un intero ed & un carattere. Se il posto € gia
occupato, la funzione lascia il cinema inalteratcestituiscefalse . Se I'operazione ha successo la
funzione restituisceue .

c.cancella(l, j)
Funzione che cancella la prenotazione del ppdella filal . Se il posto € libero, la funzione lascia il
cinema inalterato e restituistadse . Se I'operazione ha successo la funzione regtétrige .

cout << c
Operatore di uscita per il tipGinema. Viene stampato il nome del cinema e, per ogai filer ogni
posto viene visualizzato se il posto € libero ;mptato secondo il formato seguente:

Nome del cinema: Moderno

1234567
A *
B

C*******

In questo esempio, il nome del cinema & “Moderte%ala ha 3 file e 7 posti per fila. Nella prifila tutti i
posti sono liberi eccetto il quarto; nella secofil#atutti i posti sono liberi; nella terza filattui posti sono
prenotati.

v

v

I'c
Operatore di negazione logica che restituiscenheno di posti liberi della sala.

cl=c2
Operatore di assegnamento.

c+=k
Operatore di somma e assegnamento che prenotaiikpposti adiacenti liberi nella stessa fila, a partir
dalla prima fila e dal primo posto. Se I'operazidakisce, I'operatore lascia il cinema inalterato.

~Ci nema()

Distruttore.

Utilizzando il linguaggio C++, realizzare il tipd dati astrattiCinema definito dalle precedenti specifiche.
Individuare eventuali situazioni di errore, e metéein opera un corretto trattamento.



NOTE SULLO SVOLGIMENTO DELLA PROVA PRATICA

AVVIO E IDENTIFICAZIONE
» Avviare la macchina in modalita diskless, scaglit=-ondamenti di Informatica I”
ed effettuare il login:
nome: studenti
password: studenti

» Aprire un terminale e spostarsi sulla cartellberato’ ($ cd ~/elaborato ). Si utilizzi il
comandagwd per verificare che ci si trovi nella cartella edta/home/studenti/elaborato

 Dare il comand& ident , sempre da dentro la cartella. Lo script richiegeopri dati (cognome,
nome, numero di matricola e password (la passwordva dimenticatain quanto e indispensabile per
scaricare da internet il proprio elaborato a conaegvvenuta). || comandaent crea il file
matricola.txt nella cartella corrente. Lo script pud essere idacpiu volte, in tal caso il file
matricola.txt viene sovrascritto. Per verificare che il file stato creato e che il contenuto sia quello
giusto dare il comando (la password e codificata):

$ cat /home/studenti/elaborato/matricola.txt

* A questo punto il docente verifica che tutti gliudenti abbiamo effettuato Iidentificazione,
dopodiché provvede a inviare i seguenti file nelaellaclaborato  del proprio PC:

v' compito.h

v' compito.cpp

v' main.cpp
Controllare pertanto che questi file, insieme lelfnatricola.txt, siano presenti sul proprio elaboratore.

SVOLGIMENTO DELLA PROVA

 Definire ed implementare il tipo di dato astratichiesto e le relative funzioni nei fileompito.h e
compito.cpp. Il file main.cpp contiene la funzione principateain() ed e utilizzato dallo studente per
testare la sua implementazione della classeelhfdin.cpp puo essere modificato a piacere. In sede di
valutazione dell’'elaborato verra considerasclusivamente il contenuto dei file compito.h e
compito.cppede pertantosietato cambiarenome a tali file.

Per compilare e linkare dare il comando:

$ g++ main.cpp compito.cpp ( eseguibile invocabile tramite./a.out )

(utilizzareg++ —g  per includere le informazioni di debug qualorangénda debuggare caiald) .

PER CONSEGNARE O RITIRARSI
Recarsi dal docente avendo preso nota dell'ideatifio della macchina (g34, s23, ...).

REGOLA PER LA CORREZIONE
Per il superamento della prova pratee@abbligatorio aver definito ed implementato correttamente la
classe e le seguenti funzioni:

- costruttore Cinema c(3,7,“Moderno”) )

- prenota postoc(prenota(‘A’,4)

- cancella prenotazione postmdancella(’C’,2))

- stampa a videabut<<c )

Il codice di altre funzioni che impedisca la corapibne deve essere messo come commento. Tali
funzioni verranno comunque valutate in sede diezoone della prova.



