Principi di Programmazione

Prova del 21/7/2008  (ore 15.00)

1.

Scrivere, commentandoli, i comandi Matlab necessari per generare la seguente matrice A, di NxN = 50x50 elementi:
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(suggerimento: vedi esercitazione 4  esercizio 1)

2.

Analogie e differenze tra le funzioni Matlab “plot3”, “mesh” e “surf”: parlane, facendo anche esempi.  

3.

Data la formula:
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implementare tale formula come funzione  e costruire un m-file che la richiami, per valori di s tali che -10<= s<= 10 (incremento 0.1).

(vedi esercitazione 8, esercizio 1).
4.

Partendo dall’esercitazione 3, esercizio 3, dove avevi creato le matrici C, D, E, scrivi, spiegandole, le linee di codice per:

· generare una matrice tridimensionale D3D, concatenazione delle matrici C, D ed E (vedi figura),

· creare il vettore Z da D3D, i cui elementi sono rispettivamente: prima riga-ultima colonna-primo elemento , prima riga-utlima colonna-secondo elemento, prima riga-ultima colonna-terzo elemento (elementi in grigio nella figura).
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5.

Parlami, facendo anche esempi, dei seguenti comandi Matlab: legend, title, xlabel e ylabel

Principi di Programmazione

Prova del 21/7/2008  (ore 15.00)

1.

Scrivere, commentandoli, i comandi Matlab necessari per generare la seguente matrice A, di NxN = 50x50 elementi:


[image: image4.wmf]1

1

...

...

1

N

2

1

1

...

...

...

...

...

...

...

...

...

...

1

1

...

...

1

7

1

1

...

...

1

5

1

1

...

...

1

3

1

A

+

=


(suggerimento: vedi esercitazione 4  esercizio 1)

2.

Analogie e differenze tra le funzioni Matlab “plot3”, “mesh” e “surf”: parlane, facendo anche esempi.  

3.

Data la formula:
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implementare tale formula come funzione  e costruire un m-file che la richiami, per valori di s tali che -50<= s<= 100 (incremento 2.1). (vedi esercitazione 8, esercizio 1).

4.

Partendo dall’esercitazione 3, esercizio 3, dove avevi creato le matrici C, D, E, scrivi, spiegandole, le linee di codice per:

· generare una matrice tridimensionale D3D, concatenazione delle matrici A, C ed E (vedi figura),

· creare il vettore U da D3D, i cui elementi sono rispettivamente: prima riga-prima colonna-primo elemento , prima riga-prima colonna-secondo elemento, prima riga-prima colonna-terzo elemento (elementi in grigio nella figura).
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5.

Parlami, facendo anche esempi, dei seguenti comandi Matlab: legend, title, xlabel e ylabel
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Scrivere, commentandoli, i comandi Matlab necessari per generare la seguente matrice A, di NxN = 50x50 elementi:
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(suggerimento: vedi esercitazione 4  esercizio 1)

2.

Analogie e differenze tra le funzioni Matlab “plot3”, “mesh” e “surf”: parlane, facendo anche esempi.  

3.

Data la formula:
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implementare tale formula come funzione  e costruire un m-file che la richiami, per valori di s tali che –100<= s<= 100 (incremento 4). (vedi esercitazione 8, esercizio 1).
4.

Partendo dall’esercitazione 3, esercizio 3, dove avevi creato le matrici C, D, E, scrivi, spiegandole, le linee di codice per:

· generare una matrice tridimensionale D3D, concatenazione delle matrici A, B e C (vedi figura),

· creare il vettore V da D3D, i cui elementi sono rispettivamente: prima riga-prima colonna-primo elemento , prima riga-prima colonna-secondo elemento, prima riga-prima colonna-terzo elemento (vedi figura).
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5.

Parlami, facendo anche esempi, dei seguenti comandi Matlab: legend, title, xlabel e labe.
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