Principi di Programmazione

Prova del 19/6/2009  

1.

Scrivere (commentandole) le linee di codice Matlab per costruire i seguenti vettori (5x1):
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e il vettore di numeri complessi C tali che il singolo elemento ck ha come parte reale l’elemento k-simo di A e come parte immaginaria l’elemento k-simo di B (real(ck)=ak; imag(ck)=bk). (vedere Esercitazione 2)
2.

Spiegare, facendo anche degli esempi, i comandi Matlab “meshgrid” e “reshape”
3.
Implementare il seguente ciclo for ottenendo lo stesso risultato, ma con tempi di calcolo inferiori
for k = 1:100 

      B(k)= atan(sqrt(k));

end

4.

Spiegare, facendo anche degli esempi, i comandi Matlab “size” e “length” evidenziando le loro analogie e differenze 
5.

Definire una funzione Matlab che restituisca il risultato della seguente operazione 
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e scrivere i comandi per richiamarla passando i valori di  a=[1 3 5],  b=[
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], c=[2 1 0].

(vedere Esercitazione 8)
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