Principi di Programmazione

Prova del 10/6/2008  (ore 10.30)

1.

Scrivere (commentandole) le linee di codice Matlab per costruire i seguenti vettori (5x1):
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e il vettore di numeri complessi C tali che il singolo elemento ck ha come parte reale l’elemento k-simo di A e come parte immaginaria l’elemento k-simo di B (real(ck)=ak; imag(ck)=bk). (vedere Esercitazione 2)
2.
Scrivere i comandi Matlab per ottenere lo stesso risultato del seguente ciclo for, ma con tempi di calcolo inferiori: 

for k = 1:2:201
      B(k)= k^3;

end

3.

Spiegare, facendo degli esempi, l’utilizzo della punteggiatura in Matlab:
;  (punto-e-virgola)
, (virgola)
… (tre punti)

4.

Spiegare i comandi “surf” e “mesh”, facendo esempi.

5.

Definire una funzione Matlab che restituisca il risultato della seguente operazione 
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e scrivere i comandi per richiamarla passando i valori di  a=[1 3 5],  b=[3 3 1], c=[2 1 0].

(vedere Esercitazione 8)
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Prova del 10/6/2008  (ore 10.30)

1.

Scrivere (commentandole) le linee di codice Matlab per costruire i seguenti vettori (5x1):
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e il vettore di numeri complessi C tali che il singolo elemento ck ha come parte reale l’elemento k-simo di A e come parte immaginaria l’elemento k-simo di B (real(ck)=ak; imag(ck)=bk). (vedere Esercitazione 2)

2.
Scrivere i comandi Matlab per ottenere lo stesso risultato del seguente ciclo for, ma con tempi di calcolo inferiori: 

for k = 1:5:151
      B(k)= k*3;

end

3.

Spiegare, facendo degli esempi, i comandi Matlab “xlabel”, “ylabel”, “semilogx”, “semilogy”
4.

Spiegare i comandi “save” e “load”, facendo esempi.

5.

Definire una funzione Matlab che risolva un’equazione di 2° grado e scrivere i comandi per richiamarla passando i valori di  a=1, b=3, c=2. (vedere Esercitazione 8)
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Principi di Programmazione

Prova del 10/6/2008  (ore 10.30)

1.

Scrivere (commentandole) le linee di codice Matlab per costruire i seguenti vettori (1x4):
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e il vettore di numeri complessi C (4x1) tali che il singolo elemento ck ha come parte reale l’elemento k-simo di A e come parte immaginaria l’elemento k-simo di B (real(ck)=ak; imag(ck)=bk). (vedere Esercitazione 2)

2.
Scrivere i comandi Matlab per ottenere lo stesso risultato del seguente ciclo for, ma con tempi di calcolo inferiori: 

for k = 1:5:151
      B(k)= 
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end

3.

Definire una funzione Matlab che risolva un’equazione di 2° grado e scrivere i comandi per richiamarla passando i valori di  a=1, b=3, c=2. (vedere Esercitazione 8)


4.

Spiegare i comandi “fplot” e “fminbnd”, facendo esempi.

5.

Spiegare, facendo degli esempi, i comandi Matlab “num2str” e “disp”
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1.

Scrivere (commentandole) le linee di codice Matlab per costruire i seguenti vettori (1x6):
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e il vettore di numeri complessi C (6x1) tali che il singolo elemento ck ha come parte reale l’elemento k-simo di A e come parte immaginaria l’elemento k-simo di B (real(ck)=ak; imag(ck)=bk). (vedere Esercitazione 2)

2.

Definire una funzione Matlab che restituisca il risultato della seguente operazione 
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e scrivere i comandi per richiamarla passando i valori di  a=[1 3 5],  b=[3 3 1], c=[2 1 0].

(vedere Esercitazione 8)

3.

Spiegare i comandi “text” e “input”, facendo esempi.

4.
Scrivere i comandi Matlab per ottenere lo stesso risultato del seguente ciclo for, ma con tempi di calcolo inferiori: 

for k = 1:5:151
      B(k)= k-1
end

5.

Descrivere i formati di file “.m” e “.mat”: come vengono creati e salvati in Matlab, come e quando possono essere usati? Fai degli esempi.










_1274270292.unknown

_1274271172.unknown

_1274271203.unknown

_1274271519.unknown

_1274270410.unknown

_1274269944.unknown

_1274270240.unknown

_1274269865.unknown

_1274269923.unknown

_1274269829.unknown

