


Marco Avvenuti    Gabriele Cecchetti    Mario G.C.A. Cimino 

Lezioni di programmazione web 
con riferimento ai linguaggi HTML, CSS, JavaScript e PHP 



ISBN   978-88-7488-402-5 

Prima edizione: Ottobre 2010 

Responsabile produzione: Alessandro Parenti 
Redazione: Gabriella Gatti e Giancarla Panigali 
Stampa e confezione: L.E.G.O. SpA - Stabilimento di Lavis (TN) 

COLLANA PROGETTO LEONARDO 
40131 Bologna - Via U. Terracini 30 - Tel. 051-63.40.113 - Fax 051-63.41.136 

www.editrice-esculapio.it 

Tutti i diritti riservati. Riproduzione anche parziale vietata. 
Nessuna parte di questa pubblicazione può essere riprodotta, 

archiviata in un sistema di recupero o trasmessa, in qualsiasi forma 
o con qualsiasi mezzo elettronico, meccanico, fotoriproduzione, 

memorizzazione o altro, senza permesso scritto da parte dell’Editore. 



Prefazione 

l linguaggio HTML è oggi concepito per definire il contenuto logico e non l'aspetto delle 
pagine Web. Infatti, questo dipende dal tipo di terminale in cui la pagina viene presentata, 
e per garantire la massima diffusione dei contenuti è opportuno evitare che questi siano 

destinati solo a classi ristrette di terminali, dotati di adeguate capacità grafiche. Terminali 
mobili, o adoperati da persone diversamente abili, o semplicemente obsoleti, possono anzi 
averne di limitate o non averne affatto; o magari sono dispositivi pensati per estrarre 
informazioni dal documento senza visualizzarlo (ad esempio, per creare indici nei motori di 
ricerca, o per importare documenti HTML in un formato proprietario). Tutto ciò impone che lo 
stesso contenuto sia utilizzabile secondo modalità diverse, e che le specifiche relative allo stile 
col quale avviene la presentazione siano stabilite da un documento complementare, scritto in un 
linguaggio apposito (CSS). 

Per fornire maggiore interattività e dinamicità alle pagine, da un lato i browser sono stati 
potenziati con la capacità di modificare le pagine direttamente sul lato client, interpretando 
linguaggi di scripting (JavaScript), dall'altro sono stati introdotti linguaggi di programmazione 
specifici per la produzione dinamica di pagine sul lato server (tra i più diffusi abbiamo oggi 
JSP, ASP.NET, e PHP), trasformando i server Web da semplici archivi di pagine a motori di 
produzione delle medesime.  

Da sempre il W3C, un organismo composto dai maggiori attori informatici, guida la 
complessa evoluzione degli standard del Web, introducendo le nuove tecnologie e cercando di 
delineare le linee guida per una buona progettazione. È estremamente importante scrivere 
pagine Web ponendo attenzione agli standard di riferimento. Oggi, tutti i principali browser 
sanno interpretare HTML 4.01 ed CSS 2.1 in modo abbastanza uniforme, ma per poter 
visualizzare anche i contenuti pubblicati in passato, essi sono in grado di visualizzare 
documenti non corretti secondo tali standard, o addirittura documenti non corretti secondo 
alcuno standard. Tuttavia, poiché non tutti i browser riparano i documenti nello stesso modo, 
un documento non valido può mostrarsi e lavorare in maniera diversa su browser differenti. 
Queste differenze diventano ancora maggiori considerando le diverse versioni di JavaScript. Il 
W3C conduce da tempo un’eccellente campagna di bonifica volta alla produzione di pagine 
formalmente corrette, attraverso la diffusione di servizi  di validazione, e di targhette di 
riconoscimento delle pagine valide.  

In generale, il programmatore web deve essere in grado di sviluppare adoperando diverse 
sintassi, di sapersi orientare nella consultazione di diverse specifiche, di programmare secondo 
uno stile facilmente portabile da un linguaggio all'altro, di affrontare problemi di compatibilità 
tra le diverse piattaforme, sia lato client che lato server. È quindi di importanza fondamentale 
per un programmatore web avere una conoscenza di paradigmi quali l'Object-Oriented (OO) e 
il Document Object Model (DOM), che consentono di vedere i sistemi ad un livello di 
astrazione superiore, ponendo in secondo piano la sintassi e mettendo in condizioni di 
identificare le analogie tra i diversi linguaggi. 

Sia in rete che nell'editoria tradizionale esiste una copiosa letteratura sulle varie tecnologie 
del Web. L'obiettivo di quest'opera è quello di fornire un testo di agile consultazione che 
contenga una sintesi degli aspetti fondamentali dei linguaggi HTML, CSS, Javascript e PHP, 
utile per poter affrontare un corretto percorso metodologico nell'apprendimento delle tecniche 
di sviluppo di un'applicazione Web, in modo conforme alla specifiche del W3C. Il materiale di 
questo testo nasce dall'esperienza maturata in diversi anni di insegnamento delle tecnologie 
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Web presso la Facoltà di Ingegneria dell'Università di Pisa. Trattando gli aspetti di base, è 
principalmente destinato a studenti e docenti di un corso di laurea triennale, sia nelle discipline 
scientifiche, che in quelle umanistiche dove sia previsto un insegnamento sulle tecnologie del 
Web (Informatica, Ingegneria Informatica, Informatica Umanistica, etc.). Ma si rivolge anche a 
tutte quelle figure professionali che richiedono la capacità di produrre e gestire contenuti Web. 
Presso l'Università di Pisa è attualmente adottato nell'insegnamento di Progettazione Web del 
corso di Laurea in Ingegneria Informatica, e nell'insegnamento di Tecnologie Web del Master 
di I livello in Tecnologie Internet. 
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  http://tweb.ing.unipi.it 

con nome utente: 
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