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Informazioni utili
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§ Indirizzo email: antonio.arena@ing.unipi.it

§ Ricevimento su appuntamento, da concordare via mail
(in genere il giorno successivo alla richiesta via mail)

§ Dove? Polo A, secondo piano, 
Dipartimento di Ingegneria dell’Informazione, stanza 113

§ Sito del corso, dove trovare slide ed esercitazioni:
http://www.iet.unipi.it/c.bernardeschi/teaching.html

§ Newsletter, per ricevere comunicazioni di varia natura:
http://tinyletter.com/fdp_bio_unipi
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Esercitazioni
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1. Esercitazioni in aula:
sul proprio PC, con ambiente di sviluppo 
CodeBlocks::IDE 

2. Esercitazioni a casa
§ Esercizi lasciati durante le esercitazioni in aula, la cui 

soluzione viene data all’esercitazione successiva oppure 
online

§ Esercizi lasciati su piattaforma online:
https://www.hackerrank.com/fondamenti-di-informatica

§ In preparazione all’esame, vecchi compiti

https://www.hackerrank.com/fondamenti-di-informatica
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Code::Blocks IDE
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§ Ultima versione disponibile per Windows e sistemi Linux

§ Per sistemi Apple (MacBook) contattarmi per avere una 
guida su come usare Code::Blocks

§ Per gli utenti Windows
§ Disponibile sul sito guida dettagliata creata l’anno 

scorso per installare Code::Blocks

§ Utilizzare Code::Blocks
§ Disponibile sul sito guida ultra dettagliata su come 

utilizzare Code::Blocks passo passo per creare il vostro 
primo programma
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HackerRank
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HackerRank
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HackerRank
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§ IMPORTANTE! 
Ogni esercizio creerà una finta classifica, in cui avrete tutti 
punteggio zero, e dove potrete vedere soltanto chi ha 
provato a risolverlo. Potete cambiare nickname per rendervi 
anonimi sulla piattaforma..


