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Esercizion.1

= Scrivere mediante diagrammi a blocchi il seguente
algoritmo:
= | eggere da tastiera un numero n
= Calcolare e stampare a video il fattoriale di n, ovvero n!

Esempio:
- se leggo da tastiera il numero 3, I'algoritmo dovra stampare a
video3!'=1%2%3 =6

- se leggo da tastiera il numero 5, I'algoritmo dovra stampare a
video5!'=1%2%*3%4+x5=120
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Esercizion.1

» Regole da ricordare sul fattoriale:
ol=1
n'=1+«2*x3*---x(n—1)*n

= Suggerimenti:
= Cosa succede se inserisco da tastiera il numero zero?
= Quante moltiplicazioni devo eseguire?
= Dove salvo i risultati delle varie moltiplicazioni?
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Esercizion.2

» Scrivere mediante diagrammi a blocchi il seguente
algoritmo:
* L eggere da tastiera un numero n
= Stampare a video un quadrato nxn di asterischi

= Esempio:

- Leggo da tastiera 3

- Stampo a video
* k k

*x % Xk

*x % Xk
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Esercizion.2

» Leggo da tastiera 5

= Stampo a video
%k %k Xk

*
*

* Kk X X
* K% %X X
.*.
*

* K% %X X

*
*

= Suggerimenti:
* Quanti asterischi devo stampare?
= Ogni guanti asterischi devo andare a capo?
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