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PROGRAMMAZIONE A MODULI IN C++ MEDIANTE CODEBLOCKS

Ossia come creare un progetto codeblocks contenente
piu file sorgente e/o di intestazione

Creare un nuovo progetto selezionando il menu a tendina File->New->Project
Selezionare “Empty project”
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TIP: Try right-clicking an item

1. Select a wizard type first on the left

2. Select a specific wizard from the main window (filter by categories if needed)
3. Press Go

Cliccare “Next”

Empty project X
Welcome to the new empty project wizard!
E COHSOIe This wizard will guide you to create a new empty project.
When you 're ready to proceed, please click "Next"...

[ ]skip this page next time

< Back Cancel

Scegliere un nome per il progetto, ad esempio “PILA” ed inserirlo come titolo. Selezionare inoltre (tramite I'apposito
pulsante “...”) il percorso dove verranno conservati i file del progetto corrente. Una volta selezionato premere “Next”



Empty project *

Please select the folder where you want the new project
to be created as well as its title.

B Console

Project title:
|FILA |

Folder to create project in:
|C:'\Users'\alfeo'\Desk‘top'\prove pratiche\matrice', |

Project filename:
|FILA.cbp |

Resulting filename:
| C:\Users\alfeo\Desktop\prove pratiche\m atrice'\PILA'\P]|

< Back Cancel

5. Lasciare inviariati compilatore e configurazioni di debugging/release di default. Dunque cliccare “Finish”.

Empty project X
Please select the compiler to use and which configurations
m COHSOIe you want enabled in your project.
Compiler:
GNU GCC Compiler ~

[] Create "Debug" configuration:

"Debug" options

Output dir.: |hin'\DehL|g'\ |

Objects output dir.: |0hj'\Dehug'\ |

Create "Release" configuration: |Release

"Release" options

Output dir.: |hin'\ReIease'\ |

Objects output dir.: |0hj'\ReIease'\ |

< Back Cancel

6. Se tutto e andato a buon fine nella view “Managment” al tab “Projects” dovrebbe essere comparso il progetto che
avete appena creato. Ora bisogna popolare il progetto con dei files. Creare quindi un nuovo file usando il primo
pulsante a sinistra della barra degli strumenti. Scegliere la voce “File...” dal menu a tendina e successivamente “C/C++

source”
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TIP: Try right-clicking an item

3. Press Go

1. Select a wizard type first on the left
2. Select a specific wizard from the main window (filter by categories if needed)

7. Cliccare “Next” per uscire dalla finestra di dialogo introduttiva della wizard di creazione del nuovo file, dunque

selezionare “C++” come tipo difile da creare.

C/C++ source

J il Ji 1
a Cﬂ}++ FILE Welcome to the new C/C++ source file wizard!

[ 5kip this page next time

This wizard will guide you to create a new C/C++ source file.

When you 're ready to proceed, please click "Next"...

X C/C++ source

a ‘:ﬂ:""" FILE Please select the language for the file.

Flease make a selection

Cancel < Back Cancel

8. Scegliere un nome per il file e inserirlo come “Filename”. Selezionare inoltre (tramite I'apposito pulsante “...”) il

percorso dove verranno salvato il file corrente. Scegliere la stessa locazione del progetto (punto 4). Dunque cliccare

“Finish”.

C/C++ source

(R /o++ FiLg

Flease enter the file's location and name and
whether to add it to the active project.

Filename with full path:
|pi|a.cpp

[] Add file to active project
In build target{s):

v |

Release

All Hane

Cancel




9. Se tutto e andato a buon fine nella view “Managment” al tab “Projects”, sotto il vostro progetto dovrebbe essere

comparso il file che avete appena creato.
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10. Questo file conterra la dichiarazione di tutte le funzioni del programma, ma affinché possano essere utilizzate sara
necessario anche un “main” che le invochi e un file header che ne contenga i prototipi e che consenta (qualora incluso)
di linkare tali files a tempo di compilazione. Ripetere quanto visto dal punto 6 al punto 9 per creare i file “main.cpp”

(C/C++ sources file nella stessa cartella dove c’é anche il file “pila.cpp”) e ”pila.h” (C/C++ header file nella stessa cartella
dove c’é anche il file “pila.cpp”).
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8 main.cpp - Code:Blocks 16.01
File Edit View Search Project Build Debug Fortran wxSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings Help
GRE@ ¢ 32 mn|AR[3 > & 0 6 by i sEeidl e @ B M
Management x r .
lpl\a.cpp x] main.cpp x]
ﬂ Projects ] Symbols I Fil » 1
O Workspace
B ! PILA New from template X
EHE Sources
|] main.cpp Projects Category: | <Al categories> | o
] pila.cpp Build targets

Files E a @ ?

Custom [EIEsaET c/c++ source  Empty file Fortran
User templates source

View as

(@) Large icons

() List

TIP: Try right-clicking an item

1. Select a wizard type first on the left

2. Select a specific wizard from the main window (filter by categories if needed)
3. Press Go
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File Edit View Search Project Build Debug Fortran wxSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings Help
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main.cpp Pl ter the files location and d
) ease enter the file's location and name an
pila.cpp m LRSI o i to the active project.

Filename with full path:
‘C‘\users\alfen\Desktnp\pmvE pranche\ug

Header guard word:
PILA_H_INCLUDED |

[] Add file to active project
In build target(s):

Boebwg ]

Release

All None

< Back Finish Cancel

11. Setutto & andato a buon fine i nuovi file dovrebbero apparire nella tab “Project”. Ognuno dei file creati deve essere
popolato. L’header “pila.h” deve contenere la definizione di costanti, strutture e i prototipi delle funzioni. Di seguito un

esempio come mostrato nelle slide. Il tab “pila.h” & contrassegnato con un * perché code::block ha notato una modifica
del file non ancora salvata. Proseguire al salvataggio delle modifiche prima di passare alla modifica del prossimo file.

w *pila.h - Code:Blocks 16.01
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1 typedef int T
QWorkspace 2 const int DIM = 5;
=5 PILA 3 struct pila
B2 Sources 4 {
main.cpp 5 int top;
. pilacpp 6 T stack [DIM];
E& Headers 7 e .
: Silah g void inip(pilas pp):

g bool empty(const pilas pp):
10 bool full (const pilas pp);
11 bool push(pilas pp, T s):
1z bool pop(pilas pp, T& s):

13 void stampa (const pilas pp):;

12. Il file “main.cpp” deve contenere la funzione main, la quale utilizzera le funzioni dichiarate nel file “pila.cpp”. NB: deve
essere incluso il file di header inserendo a inizio file la riga #include “pila.h”. Di seguito un esempio come mostrato
nelle slide.

w main.cpp - Code:Blocks 16.01
File Edit View G5earch Project Build Debug Fortran wxSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings Help
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1 #include <icstreams
OWorkspace 2 #include "pila.h"™
El‘ PILA 3 using lllamespace std;
: 4 Hint maini) {
=B Sources 5
- 1 maincpp 6 cout<<"Creazigne dells prims pils pl"<<endl<<endl;
; - pila.cpp 7 }I:iJI.a pl;
8 inip(pli;
=+ Headers 9
e pila.h 10 cout<<"Ingeriseo il walore 10 in gims alls pils pl e stampo"<<endl;
11 pushipl, 10 ;
1z stampa (pl) ;
13
14 cout=="Inserisco 1 walord 20 e 30 in gima = shampp"<<endl;
15 pushipl, 207 ;
la push(pl, 30} ;
17 stampaipl);
13
19 cout<<"BEgtraggo 17elsmento in cima alls pils pl'<<endl;
20 T =;
21 popipl, =);
22 cout=<"Yglore satrattn: "<<s<<endl<<endl
23 ;
24 cout<<"Cpntenuto della pils pl dope 1'sstrazions di un slemento: "<<endl;
25 stampaipl);
26
27 cout<<"Ingerigco il valere 40 in gima alla pila pl = shtampe”<<endl;
Z8 pushipl, 407 ;
z9 stampa(pl);




13. Il file “pila.cpp” deve contenere la dichiarazione di tutte le funzioni, che potranno quindi poi essere usate dal main. La
scrittura del corpo delle funzione & lasciato come esercizio al lettore, secondo le specifiche riportate al punto 15. NB:
deve essere incluso il file di header inserendo a inizio file la riga #include “pila.h”
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using namespace std;
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pila.h

veoid inip(pilas pp)
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pp.top = -1;

11 l?ool empty (const pilas pp)
16 l?ool full (const pilas pp)
21 l?ool pushipilas pp, T s)
26 l?ool popipilas pp, T& S)

31 void stampa (const pilas pp)

14. Per “buildare” (ossia compilare e linkare) ed eseguire il programma e possibile cliccare il pulsante “Build and run” dalla
barra degli strumenti.
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15. SPECIFICA DELLE FUNZIONI DA IMPLEMENTARE
a. Inip:inizializza top della pila a -1.
b. Empty: torna true se la pila & vuota, false altrimenti.
c. Full: torna true se la pila € piena, false altrimenti.
d. Push:inserisce ‘s’ nella posizione ‘top’+1 se possibile.
e. Pop:estraein ‘s’ la posizione top dello ‘stack’ (se possibile).
f.  Stampa: produce la stampa del contenuto della pila, fino a ‘top’.
16. Per eseguire la soluzione selezionare “Open an existing project” dall’interfaccia di avvio di code::block e selezionare il
project file “pila”.



